
江苏省大学生计算机设计大赛组织委员会函件

关于举办“新大陆杯”2026年江苏省大学生计算机设计大赛的通知

各有关高校教务处：

一、 组织机

根据全国教育大会精神，全面振兴高等教育，提高教学质量，切实提升大学生的计算机应用

能力， 激励大学生学习计算机知识、 技术、 技能的兴趣和潜能，提高运用信 息技术解决实际问题

的综合实践能力，以赛促学、 以赛促教、 以赛促创。 经研究，决定举办“新大陆杯”2026年江苏

省大学生计算机设计大赛。 现将有关事项通知如下：

构

本次大赛由江苏省大学生计算机设计大赛组委会主办，江苏省计算机学会、淮阴工学院承办，

江苏新大陆时代科技有限公司协办 。

二、 参赛要求

其中(6)至(11)共 6 个大类作品主题是“中国古代建筑成就——中华优秀传统文化系列之六”,

内容包括民居、 官府、 皇宫、 桥梁 (不含庙宇、 宝塔),时间限在 1911 年以前

1.参赛对象： 省内全日制高等院校在校本、 专科大学生均可以原创作品为单位组成参赛队，

每个参赛队可由同一所院校的2～9名在校生组成，每队的指导教师不多于2名。

2. 竞赛内容： 2026年省赛作品分设(1)软件应用与开发； (2)微课与AI 辅助教学； (3)物联网

应用与物联网创新转化(创业实践); (4)大数据应用； (5)人工智能应用； (⑥AI+信息可视化设计；

(7)AI+数媒静态设计；(8)AI+数媒动漫与短片； 9)AI+数媒游戏与交互设计；(10)数智音乐创作(AI+

计算机音乐创作); (11)国际生 “汉学”(“中华优秀传统文化”数智创作)。 共 11个大类 ，每个大

类下设若干小类 (详情请参见附件 1)。 (特别地，所有本科类别作品必须经由报名参加省赛后由

省赛推荐至国赛。 其中，(7)、 (8)、 (9)三个大类，统称为数媒类。)

。

参赛作品若使用AI工具，则需采用指定的 15款国产免费AI工具 (每年均可能动态调整一

次，详情参见附件2),或采用拥有自主知识产权的AI工具。

3.参赛名额 ： 每校提交的作品每大类不多于6件 。

三、 奖励办法

本届大赛设特等奖、 一等奖、 二等奖、 三等奖各若干项，且将在获奖作品中根据国赛颁布的

上推比例要求择优推荐参加 2026年 中国大学生计算机设计大赛决赛及其它赛事。

四、 评审规则

1. 大赛原则

秉承“公平、 公开 、 公正”的原则。 参赛作品指导教师不得作为省赛初赛及决赛评委。 参赛

作品 要保证其原创性，对违反参赛作品评比和评奖工作规定的评奖结果，大赛组委会不予承认 。

2.评 比程序

各校在组织校级赛的基础上，推荐优秀作品参加省赛。 省赛赛事分为两个阶段： 一是网上初

评， 二是现场决赛 。

(1) 网上初评阶段包括形式检查、 作 品分组、 专家初评 、 专家复审、 公示等环节 。

(2) 现场决赛包括作品现场展示与答辩、 决赛评审、公示等环节 。入 围决赛队须根据通知按时

到达指定场所参加决赛，否则视为弃权，不授予任何奖励。

五、 竞赛安排

1. 参赛报名： 各参赛学校必需指定专门联系人作为本校管理员，在学校校级赛后于2026年

4月 18日前将推荐作品通过大赛网站在线完成报名工作，并在线提交参赛作品及相关文件 (大赛
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