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Su-33 五边示意图



 

 
 

   

 

 
 

选手使用驾驶舱内视角驾驶 Su-33 飞机从巴统机场的跑道起飞(离地速度不超过 320 公里/小时，如

果超速则出现“Over Speed”),依次通过 2-8触发区和 D1、D2触发区后控制飞机降落在停在海面的库兹涅

佐夫号航母上触发完成任务提示。 

任务要求： 

1) 全油门滑跑，速度在 320公里/小时前抬轮起飞，跑道滑行不能超过跑道两边的两架飞机参照物； 

2) 按导航线路激活并飞跃 2号导航点： 

高度 1200米，上下偏差各不超过 100米，半径 500米； 

3) 按导航线路飞跃并激活 3号导航点： 

高度 600米，上下偏差各不超过 80米，半径 400米； 

  

 

 

  

 

 

6) 按导航线路飞跃并激活 6号导航点高度: 

 

 

7) 按导航线路飞跃并激活 7号导航点: 

 

 

8) 按导航线路飞跃并激活 8号导航点: 

 

 

9) 按导航线路飞跃并激活 D1导航点: 

 

 

10) 按导航线路飞跃并激活 D2导航点: 

 

 

11) 航母着舰成功（航母进近，着航速要求 320公里/小时以下）。 

 

 

  

 

 竞赛程序：

 评分标准：

 1、比赛任务完成后，选手举手示意裁判，裁判员负责调出成绩简报，记录选手比赛时间（选手对判罚 
有异议时需记录保存比赛 trk）。
 2、在正常起飞并且顺利通过 2-8 号触发点后成功降落在航母上完成任务用时少者胜利。若飞行过程

4) 按导航线路飞跃并激活 4 号导航点：
 高度 380 米，上下偏差各不超过 30 米，半径 400 米；（基础版）

5) 按导航线路飞跃并激活 5 号导航点：
 高度 380 米，上下偏差各不超过 30 米，半径 400 米；（基础版）

高度 380 米，上下偏差各不超过 30 米，半径 400 米；（基础版）

高度 380 米，上下偏差各不超过 30 米，半径 400 米;速度低于 600 公里/小时（基础版）

高度 320 米，上下偏差各不超过 40 米，半径 100 米;速度低于 400 公里/小时（基础版）

高度 225 米，上下偏差各不超过 25 米，半径 100 米; （基础版）

高度 110 米，上下偏差各不超过 20 米，半径 100 米; （基础版）
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中未能触发这些触发点，需重新触发后再继续任务。首次航母降落失败后只可以复飞一次进行第二次降落，

第二次仍然无法降落则视为失败，不记录成绩。且总的飞行时间从起飞时开始不得超过 15 分钟。 

3、以下情况（包括但不仅限于）属于比赛成绩无效，不记录成绩：15 分钟内未能完成任务的、竞赛

中坠毁、虽成功着陆但没有按规定通过所有触发点的。 

4、在起飞和着陆过程中有速度不能大于 320 公里/小时的限制，超速后起 

飞罚时 2 分钟，着陆罚时 5 分钟。如果飞机滑行到跑道两边两架飞机参照物时还未离地，则飞机自动爆

炸任务失败。 

 
5、在通过第 8出发点后，有两个隐藏触发点 D1和 D2，在飞机着舰的过程中顺利通过 D1、D2隐藏触发

点后会得到奖励，总时间减去 15 秒钟。 

 

 

 
红箭头信息表示本机成功起飞 takeoff。如果起飞超速会出现“takeoff overspeed” 

红框内 Point #2-Point8 的 dead 表示本机成功飞越 Point2-Point8 导航点(如果未激活该触发点则不显

示)。黄框内 Point #D1、D2 的 dead表示本机成功飞越 D1、D2隐藏导航点(如果未激活该触发点则不显示)。 

黄箭头信息表示本机成功降落，如果降落超速会出现“Over Speed On Landing!”。 

（比赛地图会增加起飞和着舰速度监测，超过规定速度简报中会有记录显示） 

 

 

    

 

 

 
 最短比赛时间：180 秒 ；最长比赛时间 900 秒；
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 任务简报。



 

 
 

   

 

 

 

进入任务后，画面处于暂停模式，需按键盘上的暂停“pause/break”键，启动任务。注意将操纵杆

上的油门（节流阀）收至最小。 

（1）可以按小键盘上的“*”或“/”自行缩放座舱视角到合适位置。并打开襟翼（键盘 F）。左下角

红色圆圈内的绿色灯常亮则表示襟翼已经打开。 

 
 

（2）推油门开始滑跑。红色圆圈内的指针显示油门百分比大小。视情推至最大启动加力。 

 
 

（3）中间区域 HUD 中红箭头所指的当前速度（左）和黄色箭头当高度（右）。就起飞而言， 一般速度在 230 
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SU-33 航母着舰 2020 任务流程



 

 
 

   

 

以上拉杆抬机头。左下角区域蓝色方框内的指针显示拉杆时飞机的迎角。 

 

起飞离地时迎角应在 5 度左右，太大可能导致机尾触地损毁。红色圆圈和黄色圆圈之内是通过下一个导航点

时要求的速度（左）和高度（右）。比赛对速度没有要求，可以不按圆圈所示速度飞行。但对高度有要求，

需尽可能按圆圈内提示的高度飞越导航点。 

右下角区域的多功能显示屏（MFD）蓝色箭头所指直线提示的是飞到下一个导航点的路线。蓝色圆圈内的

数值显示当前 MFD 显示的距离大小（目前显示 16 公里范围内的情况，因为下一个导航点距离较远，

尚未显示出来）。 

 

（4）飞机离地后速度不超过 320 公里/小时，必须收机轮（键盘 G），一般高度 100米时可收襟翼。下图左下

角区域红色圆圈内显示机轮、襟翼全收后的仪表指示情况，即绿灯条全部熄灭。 

 
 

（5）调整航向指向 2 号导航点，随着接近 2 号导航点，MFD 会出现 2 号导航点 

的表示，“2”数字带方框，表示 2 是当前所需飞越下一个导航点。飞越导航点时，水                                                                     

平面误差应在 300 米之内，即以导航点为中心、300 米为半径的圆形区域内才算有效。 

逐步爬升到下一个导航点所需高度（下图 HUD 显示，下一个导航点预置高度 1200 米，本机目前高度 1158 米）。

比赛要求飞越导航点的高度误差在上下各 100 米之内。超出这个范围需要重新按要求飞越该导航点

后，才能飞往下一个导航点。在飞越导航点之前务必记住该预置高度。因为，在未能按要求飞越当前导航点（下

图情况为 2 号导航点）时，系统也可能会自动切换到下一个导航点（在下图情况 

下即 3 号导航点），HUD 上的预置高度会变成 3 号导航点所需高度。但比赛者仍 

需用之前记住的预置高度飞越 2 号导航点，触发提示后才能前往 3 号导航点。 
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（6）下图是正按要求飞越 2 号导航点的情况。 

右下角区域 MFD 内红色圆圈内显示本机正在经过 2 号导航点。中间的 HUD 中红色方块内的红色圆圈也是

可用作提示导航点方向的参考，即朝向这个圆圈飞行就是飞向导航点。 

HUD 中的红色圆圈内显示 2 号导航点预置高度 1200 米，当前本机高度 1165 米。只要按要求飞越导航点，界

面右上角会出现红色箭头所指文字提示，表明本机已到当前导航点，可以飞向下一个导航点。如未出现上述文字提示，

说明飞越导航点不符合要求。需要重新按要求飞越该导航点，并出现该文字提示后才可飞向下一个导航点。 

 

（7）经过 2 号导航点后，右下角 MFD 中黄色圆圈内显示“2”数字上的方框消失，表明 2 不是系统所

示下一个导航点。该方框目前应在 3 号导航点上。 

MFD 红色箭头所指是前往 3 号导航点的航线。 

HUD 上红色圆圈内的预置高度转变为 3 号导航点的预置高度 600 米。 

 

（8）下图显示本机正在飞向 3 号导航点。HUD 上红色箭头表示本机转飞到3号导航点。MFD 中红色

圆圈内上面是 3 号导航点任务高度600米，下面为当前飞机高度1850米。“3”数字上的黄色方框表

示它是当前系统指示的下一个导航点。 
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（9）当飞过7号导航点时会出现“Heading #8!”下图红色箭头所指。 

 

 
 

 

（9）下图是按要求飞越8 号导航点的情况。右上角红色箭头所指文字提示出现， 表明本机已按要求飞越 8 

号导航点。可以前往降落航母。此时，既可以按照 MFD 的指示航线前往盲降点降落，也可以直接切换到降落

模式，直接飞向下滑道。 
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（10）前往盲降点。注意为将速度、高度下降到 HUD 上预置速度、高度，可以打开减速板。速度下降

到 500 以下时，放机轮、阻拦钩。下图左下角红色圆圈内显示了减速板、机轮、阻拦钩、襟翼全都开启的指

示灯亮起，右侧红方框为任务点航母。 
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（11）接近盲降点后，HUD 左下角红色圆圈内显示系统手动切换到降落模式 

“LDDG”，蓝色箭头所指该字母指示的右侧数字（这里显示 3）为距离航母的公里数。此时，

MFD 出现降落的航线。HUD 中间蓝色箭头所指的两个圆圈表示当前飞机与下滑道的关系。如果大圈

套小圈（向左黄色箭头所指），且 HUD 十字星也对准大圈，表示本机准确处于下滑道中。 

系统计算出来的最正确的当前速度和高度看 HUD 上方红色箭头所指。 

 
 

在盲降过程中会有D1、D2两个隐藏触发点可按要求进行激活 

激活 D1 导航点距离航母 3公里: 

高度 225 米，上下偏差各不超过 25米，半径 150米;出现“Good 1#!!!”即为激活 

 

 

 

激活 D2 导航点距离航母 1.5 公里: 

高度 110米，上下偏差各不超过 20米，半径 150米;出现“Good 2#!!!”即为激活 
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（14）下张图是不断调整姿态，使 HUD 中央十字星和大圈、小圈重合，HUD 上侧倒数第二行

的本机速度与高度，同最顶端一行的预置速度、高度尽可能相一致。但高度应比预置高度高 20 米

为宜。 

  
（15）着舰。速度可等于或略大于预置速度，高度比预置高度高 20 米左右。停稳后右上区域

出现文字提示，表示航降成功，比赛结束。可按 ESC 键退出任务。 
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（21）举手提示裁判比赛任务结束。 
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