南京航空航天大学第二十届大学生程序设计竞赛
规则

一、参赛对象
本竞赛面向南京航空航天大学全日制在读本科生举行，全校各年级各专业在籍本科生均可报名参赛，竞赛形式为个人赛。
二、竞赛时长
竞赛设置初赛和决赛，初赛、决赛竞赛时长各3小时。如遇竞赛设备故障、竞赛系统崩溃等因素影响了参赛同学答题，经竞赛工作组审议后可酌情延长受影响同学的竞赛时间。
三、竞赛题目
每场竞赛包含10-12道题目题，使用中文描述。赛题描述中均包含题目说明、输入输出格式及样例，并且每道题目均有程序运行时间限制，参赛同学应根据题目要求编写程序并提交评判系统进行判定。
四、编程语言
参赛同学可以使用C/C++、JAVA或Python语言编写并提交程序。
五、竞赛环境
所有参赛同学统一在指定的校内机房参赛，计算机软硬件环境均统一提供。比赛过程中仅允许使用计算机设备中的程序编译软件、谷歌浏览器和竞赛平台客户端，谷歌浏览器仅允许访问竞赛平台页面，竞赛平台将对屏幕进行实时监控。
五、竞赛形式
竞赛形式为机试，参赛同学使用指定的唯一一台计算机设备答题，不得使用其它电子设备，不能访问除指定竞赛平台外的网络资源。参赛同学允许携带数量不限的纸质资料，禁止携带电子资料和具有存储功能的电子设备进入赛场。
六、竞赛评分及排名
每道题目满分100分，设置有若干组评测数据（一般不少于10组），每组测试数据分配一定的分值，参赛同学将编写的程序提交到评测系统运行，若对给定的所有输入内容得到的输出与相应的标准输出完全一致，则本题目获得满分；若仅对给定的一部分输入数据能够运行出和标准输出一致的结果，则本题得分为正确通过的评测数的分值之和。全部评测过程由评测系统自动完成，无人工干预。
参赛同学在比赛系统内提交所编写的程序，系统将在评测后实时返回评测状态及所得分数（如同一时间内提交评测的代码数量过多，评测过程略有延迟是正常现象），程序状态包括完全正确、答案错误、超过时间限制、编译错误、输出格式错误、运行错误等。对于未能通过全部评测数据的题目，参赛同学可在比赛过程中随时重新提交程序进行再次评测取最高得分计入总分。
参赛同学按获得总分从高到低排名。初赛时各参赛同学的排名情况将在竞赛平台内实时更新，所有参赛同学都可随时查看。决赛的前两小时排名情况将在竞赛平台内实时更新，开赛两小时后将对排名情况进行封榜不再更新展示，决赛参赛同学的最终排名情况将在颁奖典礼时揭晓。
六、奖项设置
获得初赛成绩前100名的同学进入决赛。
决赛设置一等奖30人（含冠亚季军各1人），二等奖30人，其余晋级决赛并有效参赛的同学获得三等奖。
有效参赛指完成赛场签到且总得分大于0。
七、其它说明
1、赛场内禁止以下行为，违反者将取消参赛资格：
a.作弊行为,包括但不限于以任何形式与其它参赛同学交流、抄袭他人程序、访问除竞赛平台外地网络资源、使用AI工具提供解题思路或生成代码等；
b.携带并使用任何具有计算或存储功能的电子设备,包括但不限于计算器、手机、U盘等；
c.任何恶意破坏计算机、网络或竞赛系统的行为；
d.恶意大量提交程序代码，阻塞评测系统的行为；
e.其它被竞赛工作组认定为妨碍竞赛公平的行为。
2、竞赛开始10分钟后，迟到同学不得进入赛场。
3、如赛场条件、竞赛平台等发生变化，将统一发布变化信息给所有参赛同学。
[bookmark: _GoBack]4、未尽事宜由竞赛工作组负责解释。
